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150 150

150

150

7894 90
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SPAZIO  DI CADUTA

HIC 59 cm

TORRE PARSIFAL

262

82

Ø 10x80mmn

145,5

59

FISSAGGIO A TERRA (obbligatorio)

228

20

30

22

40

62

30

32

150

208

208

208

208

scivolo h 150

parete arrampicata

h 220

rete

arrampicata

h 150

8

420

351

224

8

TORRE PUMA

CASTELLO MELO

139

152

16169 69

82

470

78

Ø 10x80mm

Ø 10x80mm

Ø 4x20mm inox

3,5

3,5

78

7

4,5 69 4,5

Ø 10x100mm

59

FISSAGGIO A TERRA (obbligatorio)

Ø 6x70mm inox

770

382

78 681527894

60 60

150

150

150

150

470

R  150

SPAZIO DI CADUTA

HIC 59 cm

150

150

150

150

98

127

427

398

R  150

SPAZIO  DI CADUTA

HIC 11,5 cm

TUNNEL MERLINO

98

127

Ø 10x60mmn

103

98

59

75

11,5

Ø 4x20 mm inox

FISSAGGIO A TERRA (obbligatorio)

sagoma

cavalluccio

calcestruzzo magro

(slink concrete)

40

30

20

20

REALIZZATI  IN

LEGNO LAMELLARE

DIAMETRO 21 cm

sagoma

bambi

59

83

94

CAVALLUCCIO NATURA

290

240

200

150,7 139,3

120

120

100

100

100

DATI DI SICUREZZA EN 1176 – EN 1177

ALTEZZA DI CADUTA LIBERA max (HIC) 59 cm

SPAZIO DI CADUTA 6,0 mq

PAVIMENTAZIONE Ø 200 cm

ETA' USO CONSIGLIATA da 2 a 6 anni

PAVIMENTAZIONE

IN PIASTRE ELASTICHE

SPAZIO DI CADUTA
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